
SILVERiWING 


PlayStation 


CARRYING THE HOPES OF YAMATO AND OUR WISHES 


IN HEART, ZERO PILOT IS NOW READY FOR TAKEOFF. 




0Li 




CONTENTS 

スト— リー： 01P 

登場人物 紹介： 02 P 

ゲーム スター ト： 04 P 

操作 方法： 06 P 

ミッションの 進め 方： 09 P 

基地 内での 行動： 10 P 

フライ トの 基礎知識 ① r 画面の 見方」： 12 P 

フライトの 基礎知識 ② r 移動」 ： i 4 P 

フライ トの 基礎知識 ③ 「攻撃」 ：16 P 

メイン メニューの 説明： 18 P 

バ トル モー ドの 遊び 方： 1 9 P 

銀翼の 戦士への 十 ヶ条： 20 P 

機体の 特徴： 22 P 


お問い合わせ 先 

(株） ソニー* コンピュータ エンタテインメント インフォメーション センター TEL 03-3475-7444 
ゲームの 内容， 裏技 等に 関する ご 質問には お答えで きません ので、 予め ご了承く ださい。 


For Japan Onlv 



ブレイ ャ- 

1 人 



メモリ ■力 ■ド 

1 ブ □ック 



対戦 ケ- ブル 
対応 



アナログ コン ト ロ-ラ 
対応 



アナ □グジ ヨイ スティック 

SCPH 川 Q [ SCE 1] 対応 


SCPS 10049 





に 


それぞれの 理想と 主義の もと、 互いに 镧土 拡大 を 競 ラ ニつの 国家、 
r ヤ マト」 と 「ガー ラン ド 上 两 国の 主 強が 並び 立たず、 戦争へ と 突 人した の も、 
歴史の 必然だった のか も 知れない。 

缉初 、電撃作戦 によって 優位に 立った ヤ マトで あったが、 国力の 違いに よる 
ガーランドの 巻き 通しを 受け、 儍略 拠点から ジワジワ 撤退。 

もはや、 ヤマ トの 敗北は 畤閡 の問邐 となって しまった。 

繼 っぷ ちに 立たされた ヤマ ト 軍爾令 部は， 鼉 後の 形勢 逆転を 醴 け、 

最新 期 空母 「大 鶴』 を 中心と した 精鋭 部 嫌、 r * toi 特務 大 嫌」 を 編成。 
密かに ヤ パン 島に 配備し、 反攻の 機会を ラ かがっ ていた。 

士官学校を 卒業した あなたは、 この 重要 部 嫌に 配厲 となった。 

精鋭を 集めた とはいえ、 チー ムは 指揮官を 人れ て たった 数名の 小 部 嫌。 
これから 次々 発せ られる 過酷な 任務を、 見事 遂行す る こと がで きる のか！ 
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春 登場人物 紹介 「第 1 01 特格 飛行 大嫌 J の チー ム 構成 




長 靖 飛行 長 

第 1 01 特務 飛行 大隊を あずかる 
指揮官。 若手には 厳しい ことで 有名。 


上田 飛行 嫌畏 

チームの 飛行 隊長。 腕は 確から しいが、 
よく 酒を 飲んで 蘚 つばらって いる。 


嫌 員 


如月 上飛曹 


中 村 一飛 曹 


小 松 飛 曹長 


若い が、 これまでの 実戰 経験は* 霱 & 元 * が 取 u 柄の ムード メーカー 〇 

少 々生意気 だが、 r は 立つ。 ノ リは 鼴 いが, けっこう* りになる。 


ヤマト 空軍の 中で も 指折りの 
飛行 テクニックの 持ち主。 
沈着 冷静な 凄腕 パイロット。 
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主人公 

飛行 学校を 優秀な 成績で 卒業した 
若手 パイ ロツ ト。 卒業後す ぐに 
第 1 01 特務 飛行 大 » に 配属と なり、 
ガ_ ランドとの 戰 いの 最前線に 立つ。 
鼴 IB は 少尉。 小隊 畏 として 
隊員たち を 率いる。 


橋 本 轚備畏 

機体の ことなら 何でも 知つ ている 
轚備の エキスパート。 

霣 重な 助言を して くれる こと も ある。 


佐 藤 一飛 蕾 

他人の ことを 考えない。 

戰 争に おいても 、個人主義を 
押し通 そ ラと する。 


その他の 人々 


同僚 


山 本 艦長 

•新の 航空母艦 r 大 a 』 の 艦長。 
合流 後 は 4 この 母艦を 基地に 
作 載が 遂行され る。 


闕島 少尉 

主人公と は 飛行 学校 時代からの 
同期生。 なぜか 長 崎 飛行 長 に 
目の敵に されて いる。 
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_ ゲー ムス 囔一卜 

ディスクを 本体に セットし、 ソフトを 立ち上げ ると、 スター ト メニューが 表示 さ 
れ ます。 最初に ゲームを プレイす る 方は 、 rNEW GAMEJ を 選択し ましょう。 



画 スター トメ =ュ 胃^ 雜讖 _ 

• LOAD GAME (P- ド ゲーム） 

セーブした ゲームの データを 口ー ドし、 ゲームの 絞き を 
行う ときに 選択し ます。 なお、 この ゲ_ム では セーブす 
る 際に、 別売り の メモリー カードが 必要になります。 こ 
のとき、 メモリ _ 力ードに ある ts ブロック のうち, ケー 
ム セーブ 用に t ブ a ックを 使用し ます a ブロックで 5 つ 
の デ™ 夕の 保存が できます)。 

馨 NEW GAME (ニ ューゲ ーム） 


初めて ゲームを 行ろ とき や、 新たに ゲームを 始める とき 
に 選択し ます。 


• VS, BATTLE ( 対戦 バ ト ル） （ R 19 参照)。 

対 コンピュータ、 または プレイヤー同士で 対 載を 行う と 
きに 選択し ます。 対 コンピュータ （ COM ) で 対戰を 行う 
ときは、 最初に バトルの 条件を 設定し, 次に 対 載 機種を 
方向 キーで 選択し ます。 プレイヤー 同士 ( HUMAN ) で 
対戦を 行う 場合は， 2 台の プレイス テーシヨ ンを 対戦 ケ 
— ブルで つな ぐ 必要が あります。 


■ 
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參 OPTION (オプション） 

ゲームの 基本 設定を 行 ラ！: き に 選択 します。 設定 内容 
は， 各項 目で 次のように 分かれて います。 

弾 数 制限： 攻撃 中に 使用て きる 弾 数に、 制限を 付ける か 付けな 
いかを 選択し ます。 

難易度： ゲームの 難易度を、 「 EASY (簡単)」 「 NORMAL (螢 通)」 
「HARD (難しい}」 から 選択し ます。 難しく なるほど 自 機の 耐久力 
が 下がり、 攻撃 だけでなく 回避 行動の 重要 度が 増す ことにな リ ます。 
サウンド： ゲーム 中の すべて 音を 「 STEREO 」 で 鳴らす か 
rMONO (モノラル)」 で 鶴ら すかを 選択し ます。 

効果音： ゲーム 中に 流れる 効果音を 「 ON 」 にす るか 「 OFF 」 にす 
るかを 選択し ます。 

音声： ゲーム 中に 聞こえて < る 伸 間からの 音声 （通 倌） を 
roNj にす るか roFFj にす るかを 選択し ます。 

BGM ： ゲーム 中に 流れる B G M を 「ON J にす るか 「 OFFJ にす 
るかを 選択し ます。 

振動 機能： アナログ コント ローラ (DUAL SHOCK ) 使用 時には、 
敵から 攻擊を 受けた ときに コント ラを 振動させる ことが で 
き ます。 振動 機能を 使用 したい 時は roNj にして く ださい。 
コントローラ： コン ト C 3- テ アナ a グジ 3 イス ティ ッ久 アナログ 
コン ト ラのう ち、 どの コント ロー ラを 使用す るかを 選択し ます。 
ボタン 設定： ボタン 設定を 変更 するとき に 選択し ます。 変更し 
たい 項目 を 指定 し、 次に 変更 したい ボタ ンを 措定す ると、 その ボ 
タンの 場所が 人れ 替わります。 r デフ オルトに 蒺 す」 を 選択す ると、 
ボタ ン 設定が 初期設定に 戻ります。 


■名前の 入力 

ゲームが 始まる と、 しばらくして 名前の 入力 画面が 表示され ま 
す。 ひらがな •カタ カナ •または 漢字を 遵択 し、 主人公に 好きな 名 
前を 5 文字 以内で 付けて ください。 入力 後、 r 決定」 を 選択す ると、 
物齬が 進行し ます。 
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⑩ 操作 方法 





飛行す る 機体を うまく 動かす には、 まず コントローラの 使い方を 覚える こ とが 
重要です。 ここでは 各 ボタンの 役割を 説明し ますので、 頭に しっかりと イン プ 
ツト してく ださい。 （ボタンの 機能は 割付を 変更で きる もの もあります） 


_ コン ト P [— ラ 

L 2 ボタン + R 2 ボタン： 麁ブレ _キ （特定の 機種の み} 



START ボタン： メニュ ""の 表示 


R 1 ボタン： 標的の 切り替え 

R 2 ボタン： 方向舵 右 
(右 イング = 右 水平 旋回) 


△ボタン： 
フラップ 
(上昇す る 力を 高める） 


〇 ボタン： 

武器の 発射 
コマンドの 決定 


□ボタン： 加速 


X ボタン： 

減速 

コマンドの キャンセル 


SELECT ボタン： — 
僚機 や 苺令官 との 通信を 行う 


L 1 ボタン： 視点の 切り替え 

L 2 ボタン： 方 商 舵 左 —— 
(左 ヨー イング = 左 水平 旋 固} 


方向 キ^* ■ 

機体の 移動/ 力ーソルの 移動 

上 = 播 首を 下に 糴 ける （下降) 

T 攻 機首を 上に 傾ける （上昇} 


左 = 機体を 左に 傾ける 


右 = 機体を 右に 賴 ける 
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アナログ ジ 3 イス テイ ック 使用 時に モード ボタンを rANALOGj 方向に 切 y 替える (ア 
ナロ グモー ドに する) と 右 スティックで 機体の アナログ コン ト Qg ルが 可能になります。 



SELECT ボタン： 一 —— 
僚機 や 司令官との 通信を 行 ラ 


X ボタン: 

減速 

コマンドの キャンセル 


R 1 ボタン： 標的の 切り替え 
L 1 ボタン： 視点の 切り替え 


L 2 ボタン： 方向舵 左 一 - 
(左 ョ~ イング = 左 水平 旋回 > 


R 2 ボタン： 方向 轮右 
(右 イング = 右 水平 旋 


方商キ _ : 
カーソルの 移鷗 


L 2 ボタン + R 2 ボタン ： —— 
籮 ブレーキ （特定の 機種の み) 


〇 ボタン： 

武器の 発射 
コマン ドの 決定 


□ボタン： 加速 


△ボタン： 

フラップ 
(上昇す る 力を 高める） 


START ボタン： メニューの 表示 


— — — ' 右 スティック： 

上 = 機舊を 下に 傾ける （下降} 

下ュ 機首を 上に 傾ける (上昇} 
左 =櫬 体を 友に 傾ける 

右 = 機体を 右に 傾ける 
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アナログ コン ト ロ _ ラ 《DUAL SHOCK! 


アナログ コント ロー ラ 使用 時に モード スイッチを 押して LED 表示 (赤) を 点灯させる (アナ 
ログ モードに する） と 友 スティックで 機体の アナログ コント ロールが 可能になります。 



L 2 ボタン + R 2 ボタン： 急 ブレーキ （特定の 機種の み) 



L 1 ボタン： 視点の 切り替え 

L 2 ボタン： 方向舵 左 
(左 ヨー イング = 左 水平 旋 固) 


Rt ボタン： 標的の 切り替え 

R 2 ボタン： 方 肉 舵 右 
(右 ヨー イング = 右 水平 旋回） 


方向 キー： 

力ー ソルの 移動 


SELECT ボタン： 


SONY 


| コ ㈣ 


ANALOG 


左 スティック： 

機体の 移動 

上 ” 機首を 下に 傾ける (下降) 
下 二 機首を 上に 傾ける （上昇) 
左 = 機体を 左に 傾ける 

右 = 機体を 右に 傾ける 


△ボタン： 

フラップ 


(上昇す る 力を 高める) 


〇 ボタン： 

武器の 発射 


3 マンドの 決定 


□ボタン： 加速 


X ボタン： 

滅速 


コマンドの キャンセル 


START ボタン： メニューの 表示 


僚機 や 苛 令官と の 通信を 行う 


※各 ボタンの 設定は, スタート メニューの 「 OPTIONJ で， 好みに 応じた 変更を 行う ことができます。 
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_ ミッションの 進め 方 

この ゲームは、 ある 任務 （ミッション) を プレイヤ- "が クリアす る ことで 物語が 
進行して いきます。 ここでは、 その 基本的な ゲームの 流れを 説明し ます。 




t 『作戦 j の 確認 （室内 シ ""ン } 

部隊の 指揮 窗 T ある 長 螬 飛行 長 か 
ら 、今回の r 作 職 j の 指示を 受けます。 


2、 格納 織からの 出撃 《室内 シーン） 

格納 靡から 飛行機に 乘り 込みます。 
主人公の 小隊から 2 機の 同 じ 型の 飛 
行 機 (簾 機) が鼸 伴し ます。 （例外 ミツ 

シヨ ンあ y )。 

發 2 圏 目からは， L 2 ボタン / R 2 ボ 
タンで 機体 選択が 可能です。 


3, ミッションの 遂行 （フライ トシー ン) 

フライト シーンに なつてから 10 秒 後 
に 僚機に 対 し 単独飛行 する 命令が 自 
動的に 出されます 。敵機の 擊 SL 敵 司 
令 部の 雄壤 なと， 指示され た 作 載を 
遂行し ます。 



次の 章へ S 、 r 痛邇 j の 選択 （フライト シーン》 4, ミッションの 宪了 （フライ トシー ン> 


START ボタンを 押して メイン 〆 二 作戦の 遂行が 成功す ると、 司令部 か 

ユ ーを 表示し、 「嫌 還』 を 選択し ます。 €» r 帰還 j する よう 連絡が 入ります。 







/■ V . _ 士: _卜" ■心 


:■ B . / ■■— . “い 
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⑩ 基地 内での 行動 

基地 内では、 力ー ソルを 方向 キーて 移 » させる ことで、 伸 間から 話を W いた 
り、 基 鰌 内の 各 場所へ と 移 騙す る ことができます 。出撃す る 前は、 いろいろな 
情報を 入手して おくのが 賢明です。 



_ データの 「セ_ブ』 と 「ロード』 

「セーブ」 を進択 すると、 それまでの デ _夕 
を メモリー カー ドに セーブす る ことができ 
ます。 また、 それらの データを 「口 ー ド』 で 呼 
び 出し、 いつでも 再 プレイす る ことができ 
ます。 


■ r 作 載』 の 確 腰 

r 作 載」 に 力ー ソルを 合わせて 〇 ボタンを 

押す 匕 あたえられた ミッションを 知る こと 
がで きます。 「作 戰 j を w かないで 出擊 しよ 
ラと する と、 標本 整備 長に 注意を 受ける こ 
とになります。 
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i 痛 f 

mm 


武装 


_ r 鐵縷 j で 縛 点を チ ェック 

r 成績 j は、 遇 去の 得点 ボイ ン トを チェック 
する コマンドです 。撃墜 または 破壊した 対 
籲物 によって 点数が 加えられて いきます。 
また、 難易度 や彌数 制限の 有無に よつ て 得 
点 ポイントは 変わります。 


■ 「出擊 j の 方法 

飛行機が 置いて ある 格納庫まで 移動し、 「出 
擊 j を 選択す ると、 表示され ている 機体に 乘 
つ て 飛び立つ こ とがで き ます。 その 前に、 橋 
本 整備 長からの ア ド イスは 忘れずに 聞い 
て おき ましよう。 
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籲 フライ トの 基礎知識 ① 「画面の 見方」 




フライト シーンには、 作戦 開始 時の 視点で ある 内部 前方 視点の ほか 《詳しくは 
P.t 3 参照)、 広域 視点. 相対 視点 （ともに L 1 ボタ ンで 切り 替え 可能), 外部 視 
点 ( L 1 ボタンと 方向 キーの 同時 押し） が 用意され ています。 自分の 好みに® 
じた 視点で、 プレイを 行って ください。 なお、 希望に 応じて コック ビットを 表 
示させる こと もで き ます。 （表示 オ プシ ヨンで 邏択。 P . 1 8 参照） 


_ フライ ト シーン 



内部 前方 視点 広域 視点 

機体 内部から 前方を 見た 視点。 自 機を 高空から 見下ろす 視点 



外部 視点 (後方） 外部 視点 (前方） 

自檄を 後方から 見る 視点 a 自檄を 前方から 見る 視点。 



相対 視点 

椹 的 力ー ソルで 選択して いる 
目 欏を自 機の 方 尚から 
見る 視点 《 



外部 視点 (左方） 
自機 右方から 見る 視点。 



コック ビツト 表示 
ri ッ クビッ トからの 前方 視点。 



外部 視点 (右方） 
自槱を 左方から 見る 視点。 





その他、 状況によって 自動的に 切り替わる 視点が あります。 

•擊嫌 シーン： 敵の 撃破 シーンの 表示す る。 •武器 視点： 爆弾 (魚雷) 投 T 後、 爆弹 (魚®) から 見た 視点。 



ZERO RLOT 


PAGE 12 






















痛 


11111111 liiiiiiiiiariiiiiiifeii 


■フライ ト シーンの __ 



©標的 力 _ ソル： 夕_ ゲットと なる 敵に 表示され ます。 
ミッ シ 3 ン クリア ~の 対象になる 敵には 
赤い カーソルが I それ 以外の 敵には 黄色の カーソルが 
つきます。 クリ アー 対象になる 敵が 複数い る 場合、 

R 1 ボタ ンで 標的の 切り 替えが でき ます。 

©照準： 襪毓を 発射す る 際の 目安に します。 

©速度計： 機体の 速度を 表示 します。 

©固 転 計： エンジンの 回転 数を 表示し ます。 

❻ 高度計: 機体の 高度 を 表示し ます。 

9000 m 以上の 高々 度では* 機体の コン ト ロ ー ルが 
難しくな り ますので、 注意して < ださい。 

❻ コンパス： 機体が 向かって いる 方角 や、 

敵機の 位羅 等を 表示し ます。 

©フラップ 確認 灯： フラップ (小 翼) が 作動して いる 
と きに 点灯し ます。 フラップを 使用す ると 
揚力が 高まり 、機敏に 動けます。 

©失速 確認 灯： 機体が 失速を 起こした ときに 点灯し ます。 

〇 機 鏟弾残 量 表示 計： 機銃に 残って いる 弾の 残 鬣を 
表示し ます 0 ただし、 オプション メニューで 
残 弾 新 限を 付けて いない 場合、 数字は 表示され ません。 

〇 レーダー： 機体が 向かっ ている 方角 や 
敵機の 位置 等を 表示し ます。 

夕ー ゲット (赤)/ 敵機 (黄)/ 味方 (緑)/ 自軍 基地 (蕾） 




©追跡 力ーソル： 夕ー ゲットが 近辺に いる 場合, 
その 方向が 表示 さ れ ます。 その 距釅に 応じ、 
カーソルの 長さが 変わります。 
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•フライ ト の 基礎知識 ② 『移動」 

飛行機は 基本的に 機 休を 傾ける こ fc で その 方向に 移動 します。 そして さ ら に、 
傾いた 状態で 上昇し よう とする (方向 キ "•を 下に 入れる） ことで 急 旋回が 可能 
です 0 最初は 機体の コン トロー ルを うまく できない かも 知れません が、 何度も 
練習し て 操縦の 感覚を つかんで ください。 



_ r 出撃』 から 敵との 遭遇まで 

プレイヤーが 「出撃」 すると、 機体は まず 敵 夕_ ゲッ トへ と 向か 
います。 画面 左上の レー ダー 画面に 進行 方向が 表示され、 ター 
ゲッ トは 赤い 点で 示されます。 赤い 夕ー ゲッ トが 表示され てい 
ない 場合は、 メニューの 「任務の 確認」 で チェ ツク しまし よう。 



動の 基本 

の 上昇 •下味は、 樺 首を 上下させる ことで 行います。 左右に 曲がる 旗 回 は、 口ー ルと 

ヨー イングの 2 つの 方法が あります。 



參 口ー ル (方向 キー 右/方向 キー 左） 

機体を 左 または 右 に 傾け、 旋回 レます。 傾き が 急な ほ ど 急 
旋回し ます。 ただし スピードが 出て いる ほと、 大回りに な 
り ます。 また、 重い 機体は、 一 ■定 角度 以上 傾けられません。 



參 ヨー イング ( R 2 ボタ ン / L 2 ボタン） 

尾翼に 付いている 方向舵を 使って* 左右に 少し 方向を 変 
えます。 水平飛行の まま 左右に 曲がる ことができます。 
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■k へ … y 



■減速と 細 速 

機体の 滅 速と 加速は, それぞれ X ボタン* □ボタンで 行い ま 
す。 機種に よっては、 R 2 ボタンと L 2 ボタ ンを 同時に 押す と、 
急 ブレーキを かける ことができ ます。 




r 讎邏 i の 方法 

飛行 状態で START ボタンを 押す と、 メイン メニューが 表 
示されます。 その 中の 「帰還』 を 選択す ると、 基地に 戻る こと 
がで きます。 ただし、 難易度の 設定に 応じ、 ある 条件を 満た 
さない と 戻れない 場合 もあります。 





mrnmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 
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•フライ トの 基礎知識 ③ 「攻撃』 

攻撃には, 機統 による 攻撃 (空戦)* 魚雷に よる 攻撃 (雷 擊) 、爆弾に よる 攻擊 
(爆撃) の 3 パターンが あります。 檄餹と 爆弾 (魚雷) の 切り替えは, メイン メ 
ニューの 「武器の 切替 J によって 行います （ P _18 参照)。 


_ 空中戦の 基本 バター ン 

各 飛行機に よる 空中戦は、 基本的に 次の 手順で 進められます。 



1、 夕_ ゲット 0 確認 

敵機が 近づく と、 视覚 によって 確認で きる ようになります。 ミツ シ 
ヨン クリアー に 関係す る败 には TG の 文字が 11 示され、 欐的 カー 
ソルが つきます。 



2 、 敵機の 追撃 

ミッション クリア ーの 関係す る 敵が 近くに いる 場合, 赤い 矢印が 
表示され、 その 位置を 知る ことができます。 矢印に 向かって 移動 
し、 追撃し ま しょう。 魚 旋回 や 宙返りで 敵機の 背後を 取る のが 戦 
闘の 基本です。 



3. 酸 機の 撃蠻 

背後を 取ったら* 臞暱を 機銃の 射程 内で 一定に 保つ ため 思い切っ 
て滅 速し ます。 機銃は 放物線を 描いて 飛んで ゆく ため、 狙いの 定め 
方には コツが 必要です; 敵の 弾を 一定 以上 受けたり、 空中衝突 する 
とゲー ムオ ~バ~ となる ので 注意して ください。 
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_象讎に よ 屬繼， 雷 肇) 


魚雷は、 敵の 輸送船 や 戦艦を 攻撃す る ときに 使用 します。 攻撃の 
ポ イン トは、 低空飛行を 続け、 なるべく 敵に 近づいて から 敵の 巡 
航 速度 も 計算して 狙いを 定め、 発射す る ことです。 たた U あまり 
に 敵に 近づきす ぎる と 迎撃され る 確率 も 増えます。 なお、 急 角度 
で 投下す ると, 魚雷が 海に 飲み込まれて しまう 可能性が あります。 




M 扉に よる 攻擊 (爆 輩} 


爆弾は、 敵の 地上 基地を 破壊 するとき に 使用し ます。 攻撃の ポ イン 
卜は、 敵の 対空砲火を 避け 高々 度で 目標に 近づき、 真上から 急 降 
下し 爆撃す る ことです。 水平 爆撃の 際は 敵の 横っ腹に 爆弾を ぶつ 
け ましょ 〇。 
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# メイン メニューの 説明 

飛行 状態で START ボタンを 押す と、 メイン メニューが 表示され ます。 ここ 
では、 さまざまな 設定 や 機能の 切り替えが 行えます。 



イン メニユ コマンド 

武器の 切替： 機銃 または 爆弾 (魚雷) の 切り替えを 行う ときに 選択し ます。 
表示 オプション： 画面 表示を、 以下の 設定に 変更 するとき に 選択し ます。 

• コック ビッ ト 表示： 通常 画面と コックピット 画面の 切り替え。 

• 追跡 力ー ソル 表示： 追跡 カーソルの 表示の 「 ONJ 「 OFFJ 。 

• 標的 カーソル 表示： 標的 カーソルの 表示の 「 on 』 「 off 」。 

• 撃破 シーン 表示： 撃破 シーン の 表示の 「 OISIJ 「 OFF 上 
• 武器 視点 表示： 爆弾 （魚雷) からみた 視点の 「onj roFFL 
計器の 説明： コック ビット 画面を 選択した 場合の、 各 針 器の 説明を 行います。 
任務の 確認： 現在の ミッ シ ョンを 確認す る ときに 選択し ます。 任務の 蜕明 
と 同時に 自分が いる 位置 や、 敵 •味方の 位置が 広域 表示され ます。 

帰還： 基地に 帰還 するとき に 選択し ます。 

任務の やり直し： 現在の 任務を、 再度 やり直す ときに 選択し ます。 
タイトルへ： ゲームを 中断し、 タイトル 画面に 戻る ときに 選択し ます。 
サウンド/振動： サウンド •効果音* 音声 汨〇砧 •振動 機能の 設定を 変更 


するとき に 選択し ます。 



■慕 地 肉での メニュー 

基地 内で START ボタンを 押す 匕 オプション メニューが 表示され ます。 
ここて は、 基本的な ゲーム 設定を 変更す る ことができます （ P .05# 覼 h 


















@ バトル モー ドの 遊び 方 

スタートメ ニューで 「 VS _ BATTLEJ を 選ぶ と、一 対一で 戦う 対戦 バトル モー 
ドになります。 rVS _ BATTLEj を 選択 後、 どのように プレイす るかを それ ぞ 
れ 指定して ください。 バトル モー ドの 制限時間は 20 分です。 



■ f VS.BATTLEJ の コマンド 

対戦 相手： 1 人で プレイ するとき は [" COM 」 を、 2 人で プ 
レイす る ときは 「 HUMANJ を 選びます。 2 人で 対戦を 行 
うには、 プレイステーションと テレビが 2 台ず つと、 対戦 
ケーブル (別売り） が 必要です。 



敵 選択 ： 1 人で プレイ するとき に、 対戰 する 機体を □分て 選 
ぶか、 コンピュータに ランダムに 自動 選択させる かを 選択 
します。 自分で 選ぶ ときには rMANUALJ を、 自動 選定 さ 
せる ときには 「 AUTO 」 を 選びます。 

敵 レベル： 敵の 強さを 決めます。 敵を 强く したいと きには 
「 HARD 」 を 弱くしたい ときには 「 EASYJ にします。 2 人 
で プレイ するとき は 意味が ありません。 


※対戦 ケーブル 使用 時に メイン メニューを 開く と、 
通儅 精度を 維持す るた め 背景が 暗転し ます。 
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♦銀翼の 戦士への 十ヶ条 




口ー ル (方向 キー 友 右) と 上昇 (方向 キー 下) を 明 使し、 

自由自在な 旋回を マスター せよ。 

二、 高度は 常に チェックせ よ。 800 Om 以上の 高々 度， 

50 G | m の 低空は 危険 羝。 

三、 フラップを 活用 U 旋回 性能を 引き出せ。 

四、 空戦では まず 敵の 背後を 奪え。 

そ して 有利な 間合いを 維持す るた め 思い切つ て滅 速せ よ。 

五、 敵に 背後を 取られたら、 躊躇せ ず一 方向に 旋回し 一気に 振り切れ 

六、 雷撃では 敵 艦の 斜め 後ろに 回り 込め。 

ターゲットを 大きく 捉えられ、 対空砲火の 死角に もなる。 

七、 敵 艦に 十分 接近し 正確に 投 〒せよ。 

あるいは 敵 艦の 動きを 計算して 発射 U ただちに 鼸 脱せよ。 

八、 高々 度で 攻擊 対象に 接近せ よ。 

うかつに 近寄る と 対空 砲の 餌食と なる。 

九、 急降下爆撃は 60 度 以上の 角度で 敢行せ よ。 

ブレ が 小さくな り 命中率が 上 がる。 

十、 いかなる 時 も 油断せ ず、 背後に も 気を 配れ。 
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⑩ 機体の 特徴 



蓽戦 21 塑 

日本が 生んだ 名 機と して •あまりに も 有名な 「零 載 J の 初期 型。 旋回 性に 優れ • 
登場 初期には バイ ロットの 技 置の 高さ も 加わり、 無敵の 强 さを 臃 つた。 なお、 日 
本式の 発音では 「レイ セン j が 正しぐ r ゼ a セン」 は英 踊の r ゼロ フ ア イター」 
からの 派生と 思われる。 



零戦 52 塱丙 

零 載の 後期 改良 So 速度と 火力の 商 上が 見られた が* 零戡 本来の 持ち味で ある 
旋回 性能は 低下した 。敵機の 飛躍的な 性能 向上に 追いつかず、 生来の 防御 力不 
足と 相 まって、 次第に 苦 «を» いられる ことにな つた。 



第 2 次大鼴 初期に 活躍した 攻擊機 r 九九 艦 爆 j の 後 維 機と して 開発され た 
戦覦 みの 速度を 出す ことができ •操 級, 安定、 運動 性能 も懷れ ていたが、 複雑な 
機 橘が 蠆循 に陳窗 となり、 稼 働 串は 离く なかった。 



繼電改 

敵機の 性能 向上に 対抗して、 强 力な 上昇 力と 武装を 強化した 戦圃檄 として 開 
発され* F 6 F ヘル キャット や SB 2 C ヘル ダイ バーの 迎翬に 活釅 した 。 な 45, 実 
際の 供電改 には 艦上 型は 存在し ない が、 紙上では 艦上 型 も 計画され ていた。 



烈風 

真の 零戰の 後継 機を 開発す ベぐ 零戰の 開発 スタッフが 製作した 載闢 機。 敵機 
の 性能 向上に 対抗す るた めの 高速度、 重 武装を 旃 しながら 罨战鶬 の 旋回 性能 
を 追求した このため， 開発に 手間が かかり、 実戰を 行わずに 終わつ た。 



流星 

霾 爆と 雇攻を 統合す る 新型 機と して M 発された。 逆 ガルと よばれる 興 嫌な 主 
翼の 形を 持ち、 何度かの 改良が 加えられ、 抜群の 機動と 高速 飛行 性を 有した 
が、 この 機 もまた、 実戦で 目立った 活躍す る ことなく 終戦を 迎えた。 
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F4F-4 ワイルド キャット 

初期 単葉 型 米海軍 主力 戰 M 機と して. 零 載の ライバルと された 戦圃 機。 単機 同 
士の 載いで は 田 H 的に 零 載に 分が あつたが, 零戦 単 嫌に 対し 禳 数の F 4 F が 連 
携を繼 んで戰 ラと いう 嘰 法を 闋 発して 以来、 雩戰の 任 倒 的 優位は 崩れた。 



F6F ヘル キヤ ット 

F 4 F の 性能 不足を 補うた め* 強力な 2000 馬力 級の エンジンを 搭載し， 蒹 甲 
を锚 化した 戦釀 機。 バイ ロット 養成の 問闢も あり. 結果 的に 零 載を 庄 倒した。 



?8ドべ アキ ヤツ ト 

F 6 F が鬭 鷲の 途中から 零覼 こ 対抗す るた めの 載 ■機と された のに 対し、 F 8 F 
は 設計 当初から 零 載を 意識して 開発され た。 速度と 旋回 性能は レシプロ 戦鬭 
機と しては ほとんど 限界に 近い ものを 引き出し ている。 




PBY カタリナ 

嗔戒を 目的と した 飛行艇で， 2000 櫬 以上が 生産され た、 飛行艇の 大 ベスト セ 
ラー。 性能 的には 二 式大艤 にかな わない が、 随所に すぐれた 工夫が あつた。 



B-29 スーパー フォート レス 

敵の 中枢を 破壤 する ためにつ くられた 職 略爆擊 機。 巨大な 機体と 爆 襞を 誇り, 
超 高々 度を 載 圃機艟 みの 速度で 飛行す る。 そのため 戰圃 機に よる 迎撃を 受け 
にくく、 かつ 大 蠢の耀 禪を投 " F する ことができ 大いに 活 K した。 



XBT2D-1 スカイ レーダー 

艦上 攻擊 機と して 革命的な 総合 性能を もち J レシプロから ジ エツ ト 機への 移行 
を 感じさせる スタイルを もつ。 ジェット機が 鬪 発され、 レ シブ! □機が 次々 と 姿 
を M すな かで, 最後まで 第一 線に とどま つ た 名 機。 
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STAFF CREDIT 


PRODUCER: KUNIH1K0 »CAG AW A( LOCUS) 

CREATIVE SUPERVISOR :YOSHIAKI SAKAGUCHI(MARIONETTE) 
JAPANESE VERSION GAME DE SIGN :ALC YON Co. 

JAPANESE VERSION VISUAL DESIGN :TETSUO 1NOUE 
CG DESIGN iTETSUO INOUE,KOUSUKE OKURA, MARIKO YAMADA 

AKIKO FUKA1, DA1SUKE OKABE 
PROGRAM ： HIR OKI WATANABE, KENICHIROU KASAKARA 

T0SHIKA2U KIMURA， TAKESHI SATO 
SOUND PROGRAM : TAKASHI ONO, JUNNOSUKE UCHIYAMA 
CG ASSISTANT : KINU YO YOSHIZAWA, KAZUHIKO MUR AO 
PROGRAM ASSISTANT : YUTA AKAGAMI 
CREATIVE ASSISTANT: RANK 。 BANDO, YOSHIAKI HAY ASH I 
VOICE SUPERVISOR :SUSUMU AKETAGAWA 
VOICE DIRECTOR： JIN AKETAGAWA 
VOICE : JUROUTA KOSUGI, KEtJI FUJIWARA， HIRO YUK1 
TOMOKAZU SEKI， HIKARU MIDORIKAWA, YUJI UEDA 

PACKAGE CREATIVE DIRECTION :EIJIRO MORI f HIRONORI KOMIYA 
ART DIRECTION : TADASHI SHIMADA/DEStGN & DTP： NORtE KADOKURA 
TECHNICAL WRITING : AKIRA KASAI /CO-ORDINATION ： TAMAMI SHIMPO 


QUALITY ASSURANCE :M AS AYUK! MIZUNO t KAZUNARI MIKAWA 
TEST PLAY：TOHRU INABA, KE1KO OKAJIMA 
MITSURU TAKI t SEIJI YOSHIDA， KAZUMASA HAYASHI 
KAZUTOSHI NlSHIO t NAOKI MIYASHITA 
KIICHIRO WATANABE， KENTAROU HAREYAMA 

A&R: YASUHIDE KOBAYASHI, SATOSHI TAMAKi 

PROMOTION ：AKIO KOYAMA, SATOSHI KOMURO, MASATSUKA SAEKI 

EXECTIVE PRODUCER ： AKIRA SATO JOSHIYUKI MIYATA f KOJ! (CHIKAWAt LOCUS) 

CREATED BY SOL1TON SOFTWARE 

PRESENTED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. 



_ この ディスクは 家庭 用 ビデオ ゲーム •コンピュータ “PlayStation” 専用の ソフ トです。 A の 凝 謹で お 槿 いに 

■> B 參ど こし _i ラ け んい A みみな ゼ しん たい わる 足い ご 丨 ） A fc :丨 あい 丨+ «i A い 

なると、 機器 等の 故障の 原因 や 耳 等の 身体に 悪い 影響を 与える 場合が ありま すので 絶対に おやめく ださい。 

の 表記の ある 日本国内 仕様の 


FOR SALE AND USE fN JAPAN ONiy 


よ ； j 


⑩ この ディスクは 1 NTSC |~ J ~| マーク あるいは 

“PlayStation” にの み 対]^ しています。 海外 仕様の“ PlayStation” では 便 角で きません。 ■ 「解會兑 書」 および 
“PlayStation” 本体の I 取扱説明書」 「安全の ために」 をよ く お読みの 上、 芷 しい 極 南方 M で ご 簦_ ください。 



( A あい かなら 


など い A さつ 


この ディスクを “PlayStation” 本体に セットす る 場合は、 必ず レーベル 面 （タイトル 等が 印刷され ている®) を 
上に してく ださい。 また、 中央部 分を 軽く 押し込み、 ディスクを 娶 差させて ください。 春 プレィ 縫 t 溪 
“PlayStation ，， 笨栋 から ディスクを 取り出す は、 苯祛の オープン ボタンを 舟し、 ディスクの ii が 笔筌に 

止まった のを 確認して から 行って く ださし、。 回転 中の ディスクに M れ ると、 けがを したり ディスクを つけたり 
本体の 故障の 原因になります ので、 i 色 対に おやめく ださい。 籲 ディスクは 摘窗 とも、 i 旨 被、 迗れ、 撼_ を つけない よ 
うに 取り扱って ください。 また シール 等を 貼# したり、 fe 筆、 ペン 等で 女 字 や 絵を 書かないで ください。 •ディ ス 
クが 汚れた 時は メガ ネふ きのよう な 1 ら かい i で、 芮廣 1 から 料 胸に 南 かって Si ® に i く き 命って ください。 
その 時、 レコー ド用ク リーナー や 溶剤 等は 使用し ないで ください。 •ひび 割れ や 変形した ディスク、 あるいは 
接智劄 _ で された ディスク は 誤作動の 簏茵 になり ますので i 色 紐に しないで く ださい。 攀旨鼾 自晃の あ 
たる 場所、 暖房 機器 の 近く 等 ;ik の 所に は 保管 しないで ください 。また、 遄摄の 爹い南 も 適け てくだ さい。 ⑩ケ 
—スや ディスクの 上に、 重い ものを 置いたり 落としたり すると、 破損し けがを する ことがあ ります ので 絕 好に おやめ 
ください。 •プレイ 終了 备は ディスクを ケース に i し、 紅请 の 丰の窟 かない 傷訪に 保# してく ださい。 •お 塞# 
の 誤った お 命り 扱いに より 生じた キズ、 破損 等に 関しては 補償いた しかねます ので、 あらかじめ ご 卞7襄 ください。 
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“PlayStation” 本体 をスク リー ン 投影 方式の テレビ （プ ロジェ クシ ヨン •テレビ） に は絶奸 接続 しないで くだ 
さい。 量に よる 画面 焼けが 生じる ことがあります。 泰 ソフトに よっては メモリーカードが な 黨畜 が 
あります。 「角军 説 書」 で 確認して ください。 
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健康 上の ご注意 
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籲 プレイす る 時は 健康の ため、 1 時間 ごとに 約 15 分の 休憩を 取って ください。 籲 疲れて いる 時や睡 自民 本 定の日 寺は 
プレイを 避けて ください。 •プレイす る 時は 部屋を 明るく し、 なるべく テレビ 画面から 離れて ください。 ■ごく 

2^ ひケり レ げ j 人 C - h 汍 .J く か A かめんみ- いら じてき ，ん しく いし 3 

まれに、 強い 光の 刺激を 受けたり、 点滅を 繰り返す テレビ 画面を 見て いると、 一時的に 筋肉の けいれん や 意識 

今^ I しつな も し ■し パ ^ J ひと y い U ん かた じせん かな A い し そ うえん 

の 喪失 等の 症状を 起こす 人が います。 こうした 経験の ある 方は、 事前に 必ず 医師と 相談して ください。 また、 
プレイ 审の 4 S を 麁 ていて このよう な ポ故 が盘き た邊 答は、 すぐ に毕芷 し ■命の 滅秦 を 妾け てくだ さい。 
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A6M5 ZERO FIGHTER TYPE52 

ENGINE: 1130hp/TOP SPEED :560km/h 

TOTAL LENGTH : 9,12 m /TOTAL SPAN : 1 1 m/ TOTAL HEIGHT:3.2m 
EMPTY WEIGHT: 21 55kg /GROSS WEIGHT: 31 50kg 
MACHINE GUN :13mm x5 / BOMB :120kg 
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Printed in Japan 

この ディスクに 含まれる 著作物を 権 
利 者の 許諾な く 上映 •放送す る こと 
複製す る こと ，賃貸 業に 使用す る こ 
と、 およ び 中古 販売 する ことを 禁止 
します。 また、 プログラム 著作物を 
無断で 解析す る ことを 禁止し ます。 
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往年の 名 航空機で 大空を 駆け巡る 
迫力の 3 D フライト シュー ティング 
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零戦 T | lj v k ’_ ントレ 3 ム フタ V ガ… 

第二次大戦で 活躍した 往年の 名 レシプロ 機 25 機種が 3 D ポリゴンで リアルに 蘇り、 
大空を、 大海原を 篱 台に 白熱の 戦いを 繰り広げる。 

ジリ ジリと 背後を 取り合う 空中戦、 一撃 必殺の 施設 破壊、 対空 砲の 雨を かいくぐる 対 艦 戦。 
幾多の 過酷な 任務を 遂行 U ヤマト 国を 勝利に 導け！ 
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